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/ADANIA

WEJSCIE/WYJSCIE

Hello World

Wprowadzanie danych

Zapis danych

Napisz skrypt wyswietlajacy powitanie (np. “Hello World”)
uzywajac shebang i bez (uruchamiajgc go standardowym polece-

niem interpretera - python3)

Napisz skrypt, ktéry pyta o imie, nazwisko i rok urodzenia
(powinny by¢ podane w jednej linii)

Napisz skrypt realizujacy funkcje zamka szyfrowego. Prosi
o podanie kodu i nastepnie sprawdza czy jest on zgodny z

wczesniej wprowadzonym kodem




PRACA Z PLIKAMI

Nlos¢ plikow Napisz skrypt zliczajacy iloé¢ plikéw w katalogu /dev, skorzystaj
ze standardowej biblioteki - os

Srtuktura katalogu Napisz rekurencyjne przejécie drzewa katalogéw i wypisanie
plikéw, ktére znajduja sie w eksplorowanej strukturze

Konwersja rozszerzenia Napisz skrypt konwersji rozszerzen plikéw *jpg na *.png (up-

rzednio stworz zestaw 4 plikéw z rozszerzeniem *.jpg)



https://docs.python.org/3/library/os.html

TEKST

Usuwanie stow

Podmienianie stéw

Napisz skrypt usuwajacy z wejsciowego ciggu tekstowego
(wybierz kilka plikéw z repozytorium: Tekstowego) nastepujgce

stowa : sig, i, oraz, nigdy, dlaczego

Napisz skrypt zmieniajgcy w podanym ciggu wejSciowym
(wybierz kilka plikéw z repozytorium: Tekstowego) nastepujace
stowa : i, oraz, nigdy, dlaczego na nastepujacy zestaw stow : oraz,

i, prawie nigdy, czemu. Zalecang strukturg jest stownik.



https://www.dropbox.com/s/4jfjiuue46wxcux/text_files.tar.gz?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4jfjiuue46wxcux/text_files.tar.gz?dl=0

OBLICZENIA | ALGORYTMY

Réwnanie kwadratowe

Sortowanie

Iloczyn skalarny

Suma macierzy

Mnozenie macierzy

Wyznacznik macierzy

Napisz skrypt obliczajacy pierwiastki réwnania kwadratowego

w postaci: y = az? + bz + c. Wejsciem skryptu sg wartosci: a, b, ¢

Napisz skrypt sortujacy liczby malejaco. Wygeneruj losowo 50
liczb - wykorzystaj standardowa funkcje do losowania. Z wbu-
dowanej funkcji sortujacej korzystaj tylko w celu weryfikacji
wynikow

Napisz skrypt obliczajacy wartos¢ iloczynu dwéch wektoréw:

a=1[1,2,12,4],b = [2,4,2, 8], tzw. iloczyn skalarny wektoréw

Napisz skrypt sumujacy dwie macierze o rozmiarach 128x128.
Wykorzystaj generator liczb losowych do wygenerowania

macierzy.

Napisz skrypt realizujagcy mnozenie dwéch macierzy o rozmi-
arach 8x8

Napisz skrypt wyliczajgcy wyznacznik macierzy wygen-

erowanej losowo




KLASY

Liczby zespolone Zdefiniuj klase reprezentujacg liczby zespolone (wraz z funkc-

jami na nich dziatajgcymi np. dodawanie, odejmowanie itd.)

Kalkulator Wykorzystaj powyzszg klase do stworzenia prostego kalku-
latora, parsujacego i wykonujacego réwnanie podane przez

uzytkownika




PRACA Z DANYMI

XML

CSV/JSON

Sparsuj przygotowanego XML (parserem SAX i DOM) i go
zmodyfikujnp. zmien wartoé¢ ktéregos tag’a i zapisz do nowego

pliku

Napisz program proszacy uzytkownika o dane zawierajace kilka
pol (moze to by¢ np. lista zadan z opisem i terminami wykona-
nia czy baza recenzji filméw) i zapisujacy podane dane do pliku
w wybranym formacie (CSV/JSON). Przy kazdym uruchomie-
niu program powinien odczytywac i wyswietla¢ wprowadzone
wczesniej dane, umozliwiaé ich usuniecie (po jednym wpisie)

oraz dodanie nowych rekordéw.




/ROWNOLEGLANIE OBLICZEN

Histogram Zaimplementuj wielowatkowe liczenie histogramu (moni-

torowa¢ wykonanie htop)

Pieciu filozoféw Zaimplementuj prosty problem pieciu filozoféw (z deadlock-

iem), nastepnie usuni deadlock.




	Wejscie/wyjscie
	Praca z plikami
	Tekst
	Obliczenia i algorytmy
	Klasy
	Praca z danymi
	Zrównoleglanie obliczen

